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INFORMAGCAO - EXAME DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
APLICACOES INFORMATICAS B

PROVA 303 2017

12.2 Ano de Escolaridade (Despacho Normativo N°1-A/2017, artigo 23°)

O presente documento divulga informacao relativa a prova de Equivaléncia a Frequéncia do
Ensino Secundério da disciplina de Aplicacdes Informéticas B, a realizar em 2017,
nomeadamente:

* Objeto de avaliagao

* Caracterizagao da prova

* Critérios gerais de classificagao
+ Material

* Duragao

OBJETO DE AVALIACAO

A prova de exame tem por referéncia o programa e a planificacdo da disciplina de Aplicacdes
Informaticas B, e é de caracter tedrico-pratico.

Existe um conjunto de software utilizado nas diferentes unidades que constituem o dominio de
avaliacdo, no entanto, o programa refere as competéncias que devem ser adquiridas por parte
dos alunos na manipulagéo de software.

A prova avalia os objetivos expressos em cada uma das unidades letivas, e os conteudos a elas
associados, passiveis de avaliagdo numa prova teérico-pratica.

OBJETIVOS:

Criar aplicagBes simples em Scratch usando a programacao orientada aos eventos com recurso
a sub-rotinas, controlos, tipos de dados e estruturas de controlo;

Identificar os diferentes tipos de media existentes que podem ser combinados nos produtos
multimédia;

Utilizar os recursos de hardware e software necesséarios para a construcdo de um sistema
multimédia mencionando algumas caracteristicas elementares dos seus componentes;
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Conhecer e aplicar as principais fun¢des do software de captura, de edicdo e de reproducédo dos
varios tipos de media (imagem, texto, audio, animacao e video) em diferentes formatos;

Converter formatos de ficheiros.

CONTEUDOS:

Introducéo a programacao
Noc¢éao de evento no contexto da programagao
Programacéo orientada ao fluxo e orientada a eventos
Uso de uma linguagem orientada a eventos: controlos, tipos de dados, estruturas de
controlo, sub-rotinas

Conceitos Béasicos Multimédia
Tipos de media
Conceito de multimédia
Modos de divulgacéo de contetudos Multimédia
Tipos de produtos multimédia
Tecnologias multimédia

Utilizacdo dos Sistemas Multimédia
Imagem e Texto
Geragdao, captura e tratamento de imagem

Formatacdao de texto

Audio e Video

Aquisicéo, edicdo e reproducdo de audio e video

CARACTERIZACAO DA PROVA

A prova tem 3 grupos de itens.

Alguns dos itens ou grupos de itens tém como suporte um ou mais esquemas, imagens, textos,
videos e audio.

A prova vai incluir itens do tipo itens de construcao.
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Quadro 1 - Valoriza¢ao dos contetdos na prova

Contelidos

Cotacédo
(em pontos)

Programacéo na linguagem Scratch

Utilizac&o da linguagem orientada a eventos: controlos, tipos de 50 a 65
dados, estruturas de controlo e subrotinas.
Imagem e texto:

~ : 70a 85
Geracdo, captura e tratamento de imagem e texto.
Video e audio: 50 a 65

Aquisicao, edi¢do e reproducao de video e audio.

Quadro 2 - Tipologia, nimero de itens e respetiva cota¢ao

Cotacdao por item

. . . 0 A
Tipologia de itens N° de itens (em pontos)
Construcéo de software.
Manipulagéo de software.
ltens de~ Fprmataggo qle dados, imagens, 20 a 40 1a10
construcao videos e audio.

Configuracéo e tratamento de dados,

imagens, videos e audio.

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

As classificacbes a atribuir as respostas sdo expressas em numeros inteiros e resultam da

aplicacado dos critérios gerais e dos critérios especificos de classificacao.

ltens de construgdo:

A classificacdo é atribuida de acordo com os elementos de resposta solicitados, apresentados e

nalguns casos também pelo nivel de desempenho.

A classificacdo das respostas decorre do enquadramento simultdneo em niveis de desempenho
relacionados com a consecucédo das etapas necessarias a resolucao do item, de acordo com os
critérios especificos de classificacdo, e em niveis de desempenho relacionados com o tipo de

erros cometidos.

A cada etapa corresponde uma classificacdo distribuida equitativamente de acordo com o
conteudo da resposta.
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O examinando realiza a prova no computador, apenas podendo usar, como material de escrita,
caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta para o preenchimento do cabecalho do

modelo oficial, fornecido pela escola.

A escola disponibiliza ao examinando o seguinte material:

- Computador;
- Suporte digital para gravar a prova

DURACAO

A prova tem a dura¢&o de 90 minutos.
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